绝密 ★ 考试结束前

浙江省2014年4月高等教育自学考试

学前游戏论试题

课程代码：00399
请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项： 

1. 答题前，考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔填写在答题纸规定的位置上。

2. 每小题选出答案后，用2B铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。如需改动，用橡皮擦干净后，再选涂其他答案标号。不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其选出并将“答题纸”的相应代码涂黑。错涂、多涂或未涂均无分。

1.20世纪90年代以来，在我国，许多研究者开始尝试把游戏活动的本质概括为

A.社会性活动
B.主体性活动

C.生物性活动
D.体验性活动

2.儿童利用各种材料建构物体的游戏，诸如泥工、折纸、堆雪人等，我们称之为

A.感觉运动游戏
B.结构性游戏

C.象征性游戏
D.规则性游戏

3.成熟说的理论基础是

A.内驱力说
B.精神分析理论

C.心理动力理论
D.活动学说

4.游戏是学前儿童身心发展的需要，根据马斯洛的需要层次理论，儿童游戏的前提是

A.身体活动需要和安全需要的满足

B.尊敬需要和自我实现需要的满足

C.基本生存需要和安全需要的满足

D.社会性交往需要和自我实现需要的满足

5.幼儿园实施游戏教育时不仅应当遵循主体性原则，而且应当遵循

A.发展性原则
B.趣味性原则

C.安全性原则
D.教育性原则

6.3-4岁的幼儿是形象思维能力形成和发展时期，而且运动能力增强，下列较为适合他们的玩具是

A.镶嵌板、图片接龙、拼图等
B.摇鼓、音乐盒、小熊打鼓等

C.积木、皮球、电动玩具等
D.娃娃玩具、秋千、转椅等

7.教师站在儿童的游戏之外，以现实的教师身份干预儿童的游戏，教师的这种指导身份是

A.教育者
B.参与者

C.旁观者
D.评论者

8.某教师为大班积木区制定的教育目标为：“能为所建造的物体命名”，这一目标存在的问题在于

A.太笼统、太空泛
B.不易达到

C.不符合大班儿童年龄特征
D.不够清晰

9.为儿童选购玩具最基本的标准是

A.具有多样化和新颖性
B.经济适用

C.符合儿童身心发展水平
D.符合卫生和安全要求

10.婴儿阶段（特别是2岁前）游戏的基本特征是

A.感觉运动性
B.象征性

C.规则性
D.社会性

11.“你能给老师讲讲你画的是什么吗？”，这属于游戏现场指导中间接的言语方式中的

A.评论
B.建议

C.描述
D.询问

12.教学游戏也称作

A.目的性游戏
B.本体性游戏

C.手段性游戏
D.自选游戏

13.在某个情景中，儿童使用他已经获得的图式或技能从事并完成活动。这种情况皮亚杰称之为

A.同化
B.顺应

C.平衡
D.协调

14.建国初期到“十年浩劫”之前，对我国学前儿童游戏理论与幼儿园教育实践产生巨大影响的游戏理论是

A.精神分析学派
B.社会文化历史学派

C.认知发展学派
D.元交际理论

15.经典游戏理论中在20世纪初处于游戏理论高峰的理论是

A.生活预备说
B.成熟说

C.生长说
D.复演说

16.认为游戏产生于儿童独立性及能力增长，与想参与他还不能胜任的成人活动愿望之间冲突的游戏理论是

A.行为主义学派
B.认知发展学派

C.社会文化历史学派
D.精神分析学派

17.在“食堂”角色游戏中，教师当食品卫生检查员，来到食堂检查卫生，指出了食堂的杂乱现象，扮演食堂服务员的儿童接受了意见，搞起了卫生。这种游戏指导方式称为

A.平行游戏指导
B.共同游戏指导

C.旁观者指导
D.非言语指导

18.教育史上系统研究游戏的价值并为儿童尝试创立游戏实践体系的第一个教育家是

A.福禄贝尔
B.斯宾塞

C.席勒
D.格鲁斯

19.“医生，我的孩子生病了，请您给看看。”，儿童在游戏中出现的类似言语属于

A.医患就诊语言
B.角色之间的交际性语言

C.以自我为中心的想象性独白
D.伙伴之间的交际性语言

20.人们常常用来判断一种活动是不是游戏的一项外部指标是

A.表情
B.动作

C.言语
D.玩具

二、多项选择题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的，请将其选出并将“答题纸”的相应代码涂黑。错涂、多涂、少涂或未涂均无分。
21.游戏的外部可观察的行为因素包括

A.表情
B.动作

C.言语
D.角色扮演

E.材料

22.游戏性体验是指儿童在游戏过程中所产生的主观感受或内部心理体验，它主要包含

A.兴趣性体验
B.自主性体验

C.成就感
D.幽默感

E.驱力愉快

23.游戏在促进学前儿童智力发展中的作用主要表现为

A.扩展和加深儿童对周围事物的认识

B.促进儿童语言的发展

C.促进儿童想象力的发展

D.促进儿童思维能力的发展

E.提供轻松愉悦的心理氛围

24.影响学前游戏的个体因素有

A.性别
B.年龄

C.个性
D.健康

E.情绪

25.与其他形式的游戏相比较，角色游戏更突出的两个最基本特点是

A.社会性
B.独立自主性

C.特殊的想象活动
D.非生产性

E.愉悦性

非选择题部分

注意事项：

    用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上，不能答在试题卷上。

三、名词解释(本大题共4小题，每小题4分，共16分)

26.复演说

27.结构游戏

28.以物代物

29.课程

四、简答题(本大题共4小题，每小题5分，共20分)

30.试比较儿童游戏与成人游戏的不同。

31.简述游戏形式发展的一般趋势。

32.简述教师对学前儿童游戏过程进行现场指导的功能。

33.简述角色游戏的基本结构。

五、论述题(本大题共2小题，每小题10分，共20分)

34.试述确立游戏的主体性本质观的意义。

35.联系实际，谈谈评价学前儿童游戏是否成功的标准。

六、案例分析题(本大题14分)

36.冬天到了，幼儿园开展冬季锻炼活动，如扔沙包、跑步等。大班有一位老师认为在扔沙包的活动中可以教幼儿学会测量，于是她把幼儿带到户外。户外的地面是由一块块方形的水泥砖铺成的。她先让幼儿扔沙包，然后问幼儿：“怎样才能知道扔得多远？”幼儿回答说：“可以数地上的方块。”“还可以用什么办法知道呢？”在教师的不断提问和要求下，幼儿举出了可以用棍子、跨步、绳、布条等不同的方法。教师很满意这样的结果，认为教学的目标达到了。然而，整个过程对幼儿来说，却变得索然无味。
上述案例反映了什么问题？请结合案例，分析教师在进行游戏指导时如何避免出现这样的问题。
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