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浙江省 2017 年 4 月高等教育自学考试

学前游戏论试题
课程代码:00399

摇 摇 请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项:

摇 摇 1. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

摇 摇 2. 每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡

皮擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共 20 小题,每小题 1 分,共 20 分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶的

相应代码涂黑。 错涂、多涂或未涂均无分。

1. 提出对于儿童而言,特别是在幼儿阶段,“生活即游戏,游戏即生活冶的教育家是

A. 杜威 B. 斯宾塞 C. 席勒 D. 格鲁斯

2. 儿童之间进行的诸如下棋、打牌、拔河等活动,我们称之为

A. 感觉运动游戏 B. 规则性游戏

C. 结构性游戏 D. 象征性游戏

3. 人们常常用来判断一种活动是不是游戏的一项外部指标是

A. 表情 B. 动作 C. 言语 D. 玩具

4. 以下以社会性为主线的游戏发展阶段中,社会性程度最高的阶段是

A. 独自游戏阶段 B. 平行游戏阶段

C. 合作游戏阶段 D. 联合游戏阶段

5. 幼儿园最基本的活动应当是

A. 学习 B. 作业 C. 保育 D. 游戏

6. 下列较为适合 2 岁以内婴儿的玩具是

A. 镶嵌板、图片接龙、拼图等 B. 娃娃玩具、秋千、转椅等

C. 积木、皮球、电动玩具等 D. 摇鼓、音乐盒、小熊打鼓等
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7. 教师通过模仿学前儿童的游戏来对学前儿童游戏施加影响,这种游戏指导方式是

A. 平行游戏指导 B. 共同游戏指导

C. 旁观者指导 D. 评论者指导

8. 游戏计划制定的首要任务是

A. 确定指导教师 B. 选择游戏内容

C. 确定游戏目标 D. 选择游戏玩具

9. 婴儿游戏的认知水平主要处于

A. 感知运动水平 B. 象征性水平

C. 逻辑运算水平 D. 具体运算水平

10. 学前游戏计划的拟定主要表现为教师对下列哪种游戏计划的拟定?

A. 集体游戏 B. 教学游戏

C. 幼儿园规定的游戏 D. 儿童自选游戏

11. 婴儿的随意注意发展还不完善,且身体也易疲劳,因此婴儿每次游戏活动的适宜时间为

A. 不超过 15 分钟 B. 20 分钟左右

C. 30 分钟左右 D. 1 个小时左右

12. 亲子游戏的基本特点包括发展性和

A. 教育性 B. 随机性 C. 长期性 D. 情感性

13. 20 世纪 20 年代开始,在介绍和引进西方游戏理论的基础上,我国开始了儿童游戏研究的

工作,主要代表人物是

A. 蔡元培 B. 陈鹤琴 C. 陶行知 D. 黄炎培

14. 提出“由于童年,才会游戏,而不是因为游戏而才有童年冶此种观点的游戏理论,是经典游

戏理论中的

A. 生活预备说 B. 成熟说 C. 生长说 D. 复演说

15. 根据游戏的觉醒理论,托幼机构的环境设置应注意

A. 环境刺激越丰富越有利于儿童发展

B. 环境刺激并不是越多越好

C. 环境刺激越新颖越有利于儿童发展

D. 环境刺激与儿童发展无关
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16. 维果茨基认为把游戏从其它活动形式中区分开来的标志是

A. 扮演的角色 B. 玩具及材料

C. 轻松自由的氛围 D. 想象的情境

17. 在邮局游戏中,教师扮演“寄信人冶却假装不知要写地址或贴邮票,贴多少钱的邮票等,吸

引邮局“工作人员冶主动前来介绍,丰富了游戏中儿童的角色对话。 这种游戏指导方式称

为

A. 平行游戏指导 B. 共同游戏指导

C. 旁观者指导 D. 非言语指导

18. 自选游戏也称作

A. 规则性游戏 B. 本体性游戏

C. 手段性游戏 D. 自选游戏

19. 游戏觉醒理论的理论来源是

A. 外驱力学说 B. 内驱力学说

C. 活动学说 D. 情绪学说

20. 根据认知发展的理论,游戏是同化超过了

A. 本能 B. 成熟 C. 顺应 D. 平衡

摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇二、多项选择题(本大题共 5 小题,每小题 2 分,共 10 分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶

的相应代码涂黑。 错涂、多涂、少涂或未涂均无分。

21. 选择和提供适宜的玩具及游戏材料的主要标准有

A. 具有教育性 B. 符合儿童的身心发展水平 C. 符合艺术要求

D. 符合卫生和安全要求 E. 经济适用

22. 影响学前游戏的社会环境因素有

A. 母子早期关系 B. 家庭结构及气氛 C. 儿童伙伴

D. 电视 E. 课程

23. 组成角色游戏基本结构的要素有

A. 动作扮演 B. 以人代人 C. 以物代物

D. 情景转变 E. 内部规则
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24. 本体性游戏是指儿童自主自发表现出的一种活动,游戏本身即是其目的,下列哪些游戏属

于本体性游戏?

A. 角色游戏 B. 结构游戏 C. 表演游戏

D. 自由游戏 E. 智力游戏

25. 近十几年来西方国家心理学领域产生的两种新的游戏理论是

A. 剩余精力说 B. 觉醒说 C. 元交际说

D. 生长说 E. 生活预备说

非选择题部分

注意事项:

摇 摇 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

三、名词解释题(本大题共 4 小题,每小题 4 分,共 16 分)

26. 亲子游戏

27. 恩物

28. 学前游戏评价

29. 同化

四、简答题(本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分)

30. 简述角色游戏活动过程中的现场指导策略。

31. 伙伴在哪些方面会对儿童的游戏产生影响?

32. 简述游戏教育实施计划制定应注意的问题。

33. 简述学前儿童游戏常规的主要内容。

五、论述题(本大题共 2 小题,每小题 10 分,共 20 分)

34. 试述如何贯彻学前游戏教育实施的教育性原则。

35. 联系实际,分析学前儿童自身的个体因素如何影响游戏。

六、案例分析题(本大题 14 分)

36. 幼儿园大班“娃娃家冶区,一个男孩(扮演爸爸)独自在“家冶用橡皮泥搓长条条,娃娃放在

一边的小床上,门关着。

假设教师 A 和教师 B 观察到这个男孩的游戏情况以后,分别作出了如下指导:
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教师 A 指导言行:

教师:(敲门)有人在家吗?

爸爸:什么人? (并未放下手中橡皮泥)

教师:我是你家隔壁邻居,兰兰妈妈。

爸爸:哦,你有什么事? 我正忙呢。

教师:我想向你家借个水桶,你忙什么呢?

爸爸:马上有人要来装有线电视,我要赶快

把电视修好接上。

教师:哦,那不着急,我下午再来借,打扰了。

(未进娃娃家门,转身走开。 稍后,见爸爸

已将电线装好,再前去借水桶,并欣赏电

视。)

教师:有线电视的节目真多,比原来更好看

啦!

爸爸:你们家也去装一个吧! 要我帮你们接

电线吗?

教师 B 指导言行:

教师:(敲门)有人在家吗?

爸爸:什么人? (未放下手中活)

教师:我是你们家客人,快开门。

爸爸:我很忙,你等会儿再来。

教师:你这个爸爸怎么没礼貌,客人来了不

招待吗?

爸爸:(无奈,放下手中橡皮泥,过来开门)

请进,你自己喝茶。

教师:主人要给客人倒茶呀!

爸爸:(想去搓橡皮泥,又不得已来倒茶,

刚想过去)

教师:妈妈不在家,娃娃也没人管。

爸爸:我不想抱娃娃,我忙呢!

教师:你一点也不像一个好爸爸。

请比较上述案例中教师 A 与教师 B 在游戏中不同的指导方式及效果,在此基础上进一步

结合案例分析教师在对游戏进行现场指导时应注意的问题。
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