VI设计

（课程代码：10418，3学分 ）

实践环节考核要求

类型：机考

说明： 本课程是艺术设计专业的基础必修课，包括二维设计基础和三维设计基础两个模块的内容。

从建立品牌形象的角度出发，探讨视觉系统概念与实践方法。主要讲授VI设计的概念与构成要素，VI在CI中的地位，品牌VI与企业VI的关系，VI开发和导入的一般程序以及现代VI设计的内容、原则和方法。
目的和要求

1.考核考生对VI设计的概念、起源、发展、现状和构成要素的系统理解能力；

2.考核考生对品牌与VI的关系，基本掌握品牌VI的开发与导入方法、步骤的理解情况；

3.考核考生从多角度、多维度、多空间去实现整个设计过程与理论方面的提升，从而有意识地挖掘符号的认知与传播功能，更好地为企业和产品服务的掌握水平。

4.考核考生掌握较为全面的、与市场要求基本接轨的VI创意、设计与制作能力；

5.考核考生对VI设计要素的组织关系、形态创造的形式法则的掌握水平；

上机考核内容

上机考核时间：2小时。考生考试时只能携带签字笔、铅笔进入考场，不得携带任何储存设备进入考场。

现场从2组提供的试题中任选最少1组，进行上机实验设计。

内容：完成一个企业或品牌基础的VI设计，考查考生通过分析试题进行精准设计定位的能力，并将VI设计的创意及表现技巧，以计算机辅助设计考试的方式表现出来。

考试要求：准确地利用或创造设计素材，使用Adobe Illustrator CC软件设计出一套基础VI设计，要求撰写设计说明:包括设计的出发点、思维的过程、制作的过程、设计概念。最后上交所有制作源文件。

与课程考试的关系

上机考核分数将作为该课程实践环节的结果。



