《学前儿童游戏指导》综合实践课程考核

方案
根据全国考委《关于修订《高等教育自学考试学前教育专业（专科、独立本科段）考试计划》的通知》（委[2012]4号）以及《关于调整高等教育自学考试学前教育专业实践性环节设置的通知》（考委[2014]4号）文件精神，根据《省招生考试院关于学前教育专业计划调整的通知》（黔招考自〔2017〕13号）的要求，针对本科学前教育专业《学前儿童游戏指导》综合实践课程，考核如下。
一、考核目的

支持和指导幼儿游戏是幼儿教师必备的教育专业能力。通过体验游戏过程、游戏环境考察、模拟情景指导游戏、幼儿园游戏改进等实践教学训练，使学生在掌握一定的基本游戏技能的基础上，理解和掌握各类游戏环境创设的要点，学会创设和评价幼儿游戏环境，掌握组织、指导、观察分析幼儿游戏的原则、方法和技能。

二、考核内容

考核内容指向幼儿游戏组织与指导能力的提升，主要包括幼儿园游戏环境创设、评价和改进的能力，幼儿园游戏材料选择、投放和利用的能力，各类游戏活动组织与指导的能力。
1.幼儿园游戏环境创设、评价和改进能力

（1）掌握幼儿园游戏环境创设的要点和基本要求；

（2）能够将幼儿园游戏环境创设相关知识运用于实践，通过幼儿园游戏实地考察，发现、分析和解决幼儿园游戏环境中存在的问题，并提出针对性的改进意见和建议。
2. 幼儿园游戏材料选择、投放和利用的能力

（1）理解不同类型幼儿园游戏材料的功能和价值，能够根据幼儿年龄特点、兴趣需要选择适宜的游戏材料。

（2）能够通过幼儿园游戏实地考察，发现、分析幼儿园游戏材料在投放和利用中存在的问题，并提出改进意见和建议。
3. 各类游戏活动组织与指导能力

（1）能够掌握不同类型、不同年龄阶段的游戏特点。

（2）有针对性的创设适宜的环境，开展科学的游戏指导。

（3）能够通过幼儿园游戏实地考察，发现、分析幼儿园教师在游戏组织与指导中存在的问题，并提出改进意见和建议。
三、考核方式和要求

1. 考核方式

本课程考核内容由幼儿园游戏考察与改进报告和幼儿园游戏考察与改进报告答辩两个部分组成，其中，幼儿园游戏考察与改进报告成绩占总成绩70%，答辩成绩占总成绩30%。
考生通过幼儿园见习、实习，根据实践课程相关要求，开展幼儿园游戏环境、游戏材料、游戏指导等方面的调查，填写《幼儿园游戏考察与改进报告》（附件1），分析幼儿园游戏区域中存在的问题，提出针对性的策略。凭幼儿园游戏考察与改进报告至主考院校报名并参加答辩，获得最终成绩（附录2）。
2.考核要求

（1）幼儿园游戏考察与改进报告应反映幼儿园游戏开展实际，记录内容客观、真实、完整、有代表性。

（2）能够准确分析幼儿园游戏环境创设、游戏材料、教师指导方面的问题和不足，提出针对性的、切实可行的改进建议。

（3）能够理论联系实际，既能准确把握不同类型游戏的特点，又能注重长期观察，结合幼儿园的实际，与同伴或教师共同制定切实可行的改进计划。

（4）幼儿园游戏考察报告报告图文并茂，表达顺畅、格式规范。

（5）游戏能够具体实施，改进效果明显。
四、考核标准

考核标准如下。

幼儿园游戏考察报告考核标准

	考核维度
	考核项目
	考核要点
	分值分布
	百分比

	幼儿园游戏记录
	观察记录
	记录幼儿园游戏环境、材料投放、教师指导等
	10
	15%

	
	
	记录内容客观、真实、完整、有代表性
	5
	

	幼儿园游戏分析、评价与改进
	分析与评估
	能准确分析该类型游戏在不同年龄阶段的表现特点
	10
	70%

	
	
	能准确分析幼儿园游戏环境、材料、教师指导存在的问题。
	15
	

	
	
	问题的提出合理、针对性强
	10
	

	
	
	具备正确的儿童观、教育观，结合当下的幼儿教育基本理念进行分析
	5
	

	
	改进策略
	能结合问题分析，提出相应的教学改进策略
	10
	

	
	
	改进策略合理、可操作性、有效
	10
	

	
	
	能够具体实施，改进效果明显
	10
	

	报告格式
	报告格式规范
	报告格式规范、无政治性错误等
	5
	10%

	
	
	图文并茂，表达生动、明晰
	5
	

	整体评价
	报告整体情况
	报告整体情况
	5
	5%


附件1            幼儿园游戏考察与改进报告（模板）

准考证号：             姓名：                  专业层次：                      

观察时间：             观察幼儿园：             班级：

游戏类型：(角色游戏   (表演游戏   (结构游戏   (规则游戏  (其它 
	考察维度
	内容

	需改进的游戏区域
	

	观察记录
	（图文并茂记录该游戏区域中的环境创设情况、游戏材料投放和使用情况、教师的指导情况、幼儿在区域中的活动表现等）



	问题分析


	（分析该类型游戏在不同年龄段的表现特点和支持要点）



	
	（基于观察记录，分析该游戏区域在环境创设、材料投放和使用、教师指导等方面存在的问题）



	改进策略


	（根据存在的问题，提出改进策略，要求策略有针对性、科学合理、具有操作性）

	改进效果


	（描述改进实践和效果，可通过展示改进前后图片、幼儿活动案例、幼儿评价等展现）




附件2：    高等教育自学考试课程实践报告评审表

	准考证号
	
	姓名
	
	专业
	

	考核内容
	

	评分教师
	
	评分教师职称
	

	评审意见
	成绩：                                   年   月    日


课程代码：                     课程名称：                             
2

