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为配合动漫设计专科学生完成《计算机二维动画制作》实践环节考核，特制定此实践指导书。请在实践考核的主要内容、考核目标，提前完成考前相关要求，按时参与实践环节考核。
考核类型：上机考核

1、实践环节成绩评定标准：
学生须上机操作，由指导教师进行评分，作为该课程的实践考核成绩。

2、考核目的与要求：
1.课程性质：《计算机二维动画制作》课程是计算机应用专业的一门专业平台课程。它以计算机为手段，制作人机交互的小游戏、小电影、视频课件、电子贺卡，网页动画等。通过学习，使学生熟练掌握软件和相关技术，并以此为基础来展开设计，最终以设计作品的形式完成课程作业。

2.教学目的：本课程是计算机应用专业的基础必修课程。Animate是矢量动画制作软件，是现今制作动画最流行的软件之一。全世界已有数亿用户和爱好者使用Animate制作人机交互的小游戏、小电影、视频课件、电子贺卡，网页动画等。Animate有强大的矢量动画编辑功能，是学习计算机多媒体技术的基础。
3.教学要求：该课程着重让学生学会如何使用命令制作人机交互的小游戏、小电影、视频课件、电子贺卡，网页动画等以及相关的快捷键的标准化，能够熟练操作Animate各种功能。

3、考前学习准备：
动画及软件基础、动画基本绘制、基础动画制作、高级动画制作、动画脚本技巧。
4、考核内容：
1、掌握各种绘画工具；掌握各种窗口的使用；掌握快捷键的使用； 掌握层、场景、元件、库、遮罩层、引导层等制作动画的基础知识。
2、能利用Animate制作出补间动画、逐帧动画、交互动画、遮罩动画、引导线动画等，有能力的同学掌握Action Script动画。
3、在Animate动画制作的过程中，培养学生的创新意识，能制作出有创意的作品。
5、参考资料（参考书、网络资料）：
1. 《二维动画设计软件应用—Animate》(计算机平面设计专业第3版十二五职业教育国家规划教材)   欧阳俊梅，叶蕾编著，高等教育出版社
6、相关作品案例：
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