贵州省高等教育自学考试

动漫设计（专科）（650120)

动画编导基础教程（08881）考试大纲

Ⅰ 课程性质与课程目标

一、课程性质和特点

本课程是动漫专业的基础课程，该课程在动漫专业人才培养中起着各环节重要的总结作用，课程面向高职学生，围绕应用型人才培养模式。通过本课程的学习，使学生成为懂动画片、懂技术与艺术表现、懂剧本编写的复合型人才。 
二、课程目标

（一）素质目标

1.具备良好的政治素养、道德品质和法律意识；

2.具备积极的动画创作态度与专业服务意识；

3.具有正确的就业观和创业意识；

4.具有良好的交流合作能力和团队合作精神；

5.具备吃苦耐劳、积极进取、敬业爱岗的工作态度。

（二）知识目标

1.动画片的特征和制作流程；

2.动漫编导和动画作品创作理念；

3.动漫剧本的改编及应用；

4.原创动漫剧本的编写；

5.分镜头格式、编写及绘制；

6.镜头语言的应用；

7.导演剧本赏析。

（三）能力目标

1.通过学习和实践，让学生能够具备分析影视动画的发展和演变过程的能力；

2.掌握动画片的制作流程及一定的剧本创作和镜头语言运用技能；

3.具备将剧本改写成文字分镜脚本的能力；

4.具备基础的美术设定的能力；

5.具备熟练运用镜头语言的能力；

6.具备动画片制作过程中管理和协调的基本能力。

三、课程的重点内容

1.影视动画的发展和演变过程；

2.动画片的制作流程及一定的剧本创作和镜头语言运用；

3.剧本改写成文字分镜脚本的方法；

4.基础的美术设定；

5.镜头语言的运用；

6.动画片制作过程中的管理和协调。

本课程的重点章节：动画片导演基础知识、动画片导演基础知识、影视摄影基础知识、影视摄影基础知识、计算机技术与编导技巧。
Ⅱ 课程内容与考核目标

第一章  概述

动画是一门通过连续画面表现动态影像的艺术形式。自诞生以来，它经历了无数变革与创新。现代动画技术以其独特的视觉效果、丰富的表现力和无限的创意空间，引领着动画产业的发展。从制作流程到应用领域，现代动画都展现出无限可能。推荐一些著名作品以供参考，未来它将继续拓展边界，引领潮流。

（一）现代动画的状况
（二）现代动画人所需的基本素质和技能要求
1.识记：（1）动画的多样化；（2）动画的大众化；（3）动画的互动化；（4）动画的专业化；（5）现代动画人所需的基本素质；（6）现代动画人所需的技能要求。

2.领会：（1）什么是动画的多样化；（2）动画大众化的特点；（3）什么是动画的专业化；（4）所需的基本素质；（5）所需的技能要求。
3.应用：（1）了解什么是动画的多样化；（2）了解动画大众化的特点；（3）了解什么是动画的专业化；（4）学习所需的技能要求。

第二章  动画片编剧基础知识
动画片编剧需精心构思故事，巧妙设定角色，编写生动对话与旁白。掌握情节发展与节奏，凸显主题与寓意。结合美术风格，运用音效与音乐，融入文化元素。明确目标受众，满足市场需求。创作出引人入胜、寓意深刻的动画片。

（一）文学剧本的概念及功能
（二）动画片文学剧本的特征和类型
（三）动画片剧作的结构及叙述方法

（四）动画片剧作的情节

（五）动画片剧作中的人物塑造
1.识记：（1）什么是文学剧本；（2）文学剧本的产生（3）文学剧本的功能；（4）影视艺术对编剧的要求；（5）动画片文学剧本的特征；（6）动画片文学剧本的类型；（7）动画片剧作的结构；（8）动画片剧作的类型；（9）什么是情节；（10）动画片剧作情节的组成；（11）动画片剧作的情节构思；（12）人物是剧作的核心；（13）动画人物性格的特征；（14）动画人物塑造的技巧。

2.领会：（1）动画片文学剧本的特征；（2）动画片文学剧本的类型；（3）动画片剧作的情节构思；（4）剧作的核心；（5）动画人物性格的特征；（6）动画人物塑造的技巧；

3.应用：（1）了解什么是文学剧本；（2）了解什么是动画片文学剧本的类型；（3）了解什么是动画片剧作的情节构思；（4）了解什么是动画人物性格的特征；（5）了解什么是动画人物塑造的技巧。
第三章  动画片导演基础知识
动画片导演需深入理解动画原理，精于角色设计与表演，创作出引人入胜的分镜头脚本。同时，还需擅长场景布局与背景绘制，将音乐与音效完美配合，熟练运用剪辑与后期制作技巧。洞悉市场与观众心理，善于项目管理、团队协调与沟通，并持续探索技术创新。

（一）影视导演职位的构成
（二）动画片导演的工作特点与工作流程
（三）影视蒙太奇
1.识记：（1）导演的概念；（2）导演的地位；（3）影视导演职位的构成；（4）动画片导演的工作特点；（5）动画片导演的工作流程；（6）蒙太奇的概念；（7）蒙太奇的功能；（8）蒙太奇的类型。

2.领会：（1）什么是导演；（2）关于影视导演职位的构成；（3）动画片导演的工作特点是什么；（4）蒙太奇的概念；（5）动画片工作流程；

3.应用：（1）尝试成为动画片导演；（2）了解蒙太奇的功能；（3）了解蒙太奇的类型；

第四章  影视摄影基础知识
影视摄影运用光线、镜头、构图、色彩等元素，捕捉动态影像，讲述故事。精准选择镜头，巧妙构图，合理运用光线与色温，突出焦点与景深，营造层次丰富的画面。运动镜头与实景拍摄增强真实感，为观众呈现生动世界。

（一）摄影构图概念及原则
（二）静态、动态、综合构图

（三）景别

（四）角度

（五）用光技巧

（六）
1.识记：（1）摄影构图的概念；（2）摄影构图的原则；（3）摄影构图的要求；（4）摄影构图的表现形式；（5）构图要注意场景的匹配；（6）对话场景的构图；（7）景别的划分；（8）景别的作用；（9）角度的分类；（10）透视与空间；（11）摄影光源的种类及特点；（12）画面的影调；（13）镜头组接的原则；（14）注意轴线规律；（15）摄影机固定不动；（16）摄影机运动的表现形式和应用；（17）色彩的具体运用。
2.领会：（1）摄影构图；（2）场景的构图；（3）景别的划分；（4）透视与空间；（5）画面的影调；（6）镜头组接的原则。

3.应用：（1）学会如何摄影构图；（2）学会景别的作用；（3）学会画面的影调；（4）学会摄影机运动的表现形式和应用；（5）学会色彩的具体运用。
第五章  影视摄影基础知识
影视剪辑是塑造影片的关键过程，其目的在于强化故事叙述和氛围营造。通过对镜头的筛选、拼接和优化，调整节奏和音乐音效，让故事更生动。熟练运用剪辑软件，掌握画面色彩的运用。提高审美意识，进阶实操技巧，同时倾听观众反馈，以实现更高层次的影视艺术。

剪辑的特征及要点

镜头、画面常用剪辑手段
不同类别影视作品的剪辑
音频文件的剪辑
1.识记：（1）剪辑的特点；（2）剪辑工作的性质；（3）剪辑工作的任务；（4）剪辑与影视剧艺术的关系；（5）剪辑与画面空间的安排；（6）几种常见剪辑手段简介；（7）常用镜头组接方式；（8）常用转场剪辑技术；（9）传统光学技巧转场剪辑技术；（10）故事片剪辑；（11）戏曲片剪辑；（12）歌舞片剪辑；（13）纪录片剪辑；（14）科学教育片剪辑；（15）美术片剪辑；（16）对白剪辑；（17）画外音剪辑；（18）音乐剪辑；（19）音响效果剪辑。
2.领会：（1）剪辑与画面空间的安排；（2）常用转场剪辑技术；（3）常用镜头组接方式；（4）各类剪辑；（5）；（6）；

3.应用：（1）学会剪辑与画面空间的安排；（2）学会常用转场剪辑技术；（3）学会各类剪辑的常用手法；
第六章  计算机技术与编导技巧
随着技术背景的发展，计算机技术在编导领域的应用日益广泛。数字图像处理与特效合成提供了丰富的视觉效果，音频编辑与混音技术增强音效质量。自动化剪辑与合成系统提高了工作效率，实时预览与虚拟现实技术为导演提供更多创意表达的可能。编导需不断结合技术进步，将创意与技术完美结合，创造出更精彩的作品。

影视艺术与技术的关系

常用计算机影视编导技术特点
非线性编辑常用术语
1.识记：（1）影视艺术离不开科学技术的支持；（2）影视艺术的技术简史；（3）数字化电影制作的概念；（4）计算机影视编导技术的特点；（5）非线性编辑常用术语；（6）非线性编辑软件简介。
2.领会：（1）数字化电影制作的概念；（2）计算机影视编导技术的特点
3.应用：（1）学会非线性编辑常用术语；（2）学会常用非线性编辑软件；

【附录】

题型例举

一、单项选择题：本大题共  小题，每小题 分，共 分。在每小题列出的备选项中只有一项是最符合题目要求的，请将其选出。

1．以下那一项不属于按照垂直变化来分的拍照角度？

A 平视。                 B 仰视

C 俯视                   D 顶视
二、判断题：本大题共  小题，每小题 分，共  分。

2、直射光的特点是光线无方向，不产生明显的投影，照明均匀，光影层次细腻，效果柔和，常被用作辅光。（   ）

3、近景或半身镜头显示角色膝盖之上的部分，确保角色有足够的空间做各种姿势，是影视剧中最常用（   ）

三、简答题：本大题共  小题，每小题  分，共  分。

4．常见的剪辑手段。
5．摇镜头的概念、画面表现作用
四、论述题：本大题共  小题，每小题  分，共  分。

6．试论述动画片导演的工作特点
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