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前言
[bookmark: _GoBack]为配合动漫设计专科学生完成《动画速写》实践环节考核，特制定此实践指导书。请在实践考核的主要内容、考核目标，提前完成考前相关要求，按时参与实践环节考核。
考核类型：上机考核

1、实践环节成绩评定标准：
学生须上机操作，由指导教师进行评分，作为该课程的实践考核成绩。

2、考核目的与要求：
一、掌握动画基本原理
在《动画运动规律》课程中，学生需要掌握动画的基本原理，了解动画制作的基本流程和技术要求。通过课程的学习，学生将能够理解动画制作中的关键要素，如原画、中间画、帧数等，以及它们在动画制作过程中的作用。
二、理解运动规律
学生需要深入理解动画运动规律的基本原理，包括力学原理、动作的连续性和节奏感等。通过对运动规律的学习，学生将能够更好地把握角色的动作表现和情感传递，从而创作出生动、自然的动画作品。
三、学习动作分解与合成
在《动画运动规律》课程中，学生需要学习如何将复杂的动作分解成简单的动作，以及如何将这些简单的动作合成复杂的动作。通过这种学习方法，学生将能够更好地掌握动作的细节和变化，提高动画的逼真度和表现力。
四、掌握时间与节奏的把握
时间与节奏是动画运动规律中的重要概念。学生需要学习如何把握动画的时间和节奏，使动画的情节和动作更加紧凑和有张力。通过实践操作和案例分析，学生将能够逐渐掌握时间与节奏的把握技巧，提高动画的观赏性和吸引力。
3、考前学习准备：
学习传统动画与Flash动画、人物常规运动规律、动物常规运动规律、自然现象运动规律与特效制作技法。

4、 考核内容：
1.掌握动画基本原理：这是动画制作的基础，包括了解动画制作的基本流程和技术要求，理解原画、中间画、帧数等概念及其在动画制作中的作用。
2.理解运动规律：这是动画运动规律课程的核心，学生需要深入理解力学原理、动作的连续性和节奏感等基本原理，以及如何将这些原理应用到动画制作中。
3.学习动作分解与合成：学生需要学习如何将复杂的动作分解成简单的动作，以及如何将这些简单的动作合成复杂的动作，从而更好地掌握动作的细节和变化。
4.掌握时间与节奏的把握：学生需要学习如何把握动画的时间和节奏，使动画的情节和动作更加紧凑和有张力。
5.掌握各种运动规律的运用：学生需要了解并掌握人物、动物和自然现象等不同对象的运动规律，并将其应用到动画制作中，以增强动画的表现力和逼真度。
5、参考资料（参考书、网络资料）：
动画运动规律(第3版十三五职业教育国家规划教材)   孙慧    大连理工大学出版社 

6、相关作品案例：
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