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艺术设计（专科）（650101）

设计基础  考试大纲

（课程代码：14169 ）

Ⅰ课程性质与设置目的

《设计基础》课程是全国高等教育自学考试艺术设计专业的必考课程。通过结合艺术门类的特征，对中国当代基础艺术设计进行了学科的基础性研究，对艺术学科内涵进行了有价值的探索和新的阐释。

通过学习，为专业学习奠定较为扎实的理论基础。

Ⅱ课程内容与考核目标

第一章 设计基础概述
一、学习目的和要求 

  使考生能准确了解设计的概念、溯源、学习这门课程的目的和作用，明确设计基础课程包含的内容，明确本课程的学习方法。 

2、 考核知识点 

（一）设计溯源 

（二）设计基础的产生与发展
（三）设计基础的价值与目的

（四）设计基础的学习方法与工具

三、考核要求 

（一）设计溯源

识记：最早的工具是什么；设计被作为独立门类被分离出来是什么时候？  

（二）设计基础的产生与发展 

识记：世界上第一个设计组织是什么；世界现代设计的发源地是什么

领会：包豪斯发展的三个时期；

（三）设计基础的价值与目的

识记：设计基础的内容主要包括哪三个部分？

领会：设计基础的价值

了解：设计基础的目的 

（四）设计基础的学习方法与工具

识记：在设计中，构成的创作通常有三种方式？工具的类型 

第二章 思维审美基础
一、学习目的和要求 

  通过本章的学习，要求考生掌握设计与思维之间的关系，了解思维审美的核心和趋势，为设计综合素质培训打下更好的基础。
二、考核知识点 

（一）设计的思维过程 

（二）设计的审美因素——形态、色彩、材质  

（三）设计的审美原则——形式美法则

三、考核要求 

（一）设计的思维过程 

识记：设计思维的模式 

领会：解构的具体思维过程
（二）设计的审美因素——形态、色彩、材质

识记：在设计中，形态的种类及概念；形的基本元素；色彩的构成基本元素；材质的含义

领会：点、线、面的概念及案例；三原色的含义；色彩的基本属性及各属性的含义

了解：面的分类及各类别包含的内容；肌理的两种类别及具体含义
（三）设计的审美原则——形式美法则

识记：形式美法则包含哪几方面？
理解：形式美法则五方面的含义及案例

第三章 观察创作基础
一、学习目的和要求 

通过本章的学习，要求考生系统掌握抽象、无形的创意概念转换、设计制作成为视觉化的设计语言。这是提高艺术家艺术修养和设计师必备的职业素质。

二、考核知识点 

（一）观察——睁开设计之眼

（二）积累——收集素材 

（三）记录——灵感的源泉

（四）创意与创作

三、考核要求 

（一）观察——睁开设计之眼 
识记：从设计造物的角度理解“生活”的概念；动态观察法的具体内容

领会：观察自然的目的；细节观察的基本思路一般指什么 

（二）积累——收集素材 

领会：收集素材具体包含哪些途径 

（三）记录——灵感的源泉  

识记：完成记录的常用手段包含哪些

（四）创意与创作  

识记：创意思维的定义；联想的种类

领会：相似联想的含义及举例；意的联想的含义及举例；相关联想的含义及举例；

相反联想的含义及举例；因果联想的含义及举例

第四章 构成表达基础
一、学习目的和要求 

通过本章的学习，要求考生理解构成在设计领域的广泛应用，利用构成原理对视觉感知进行梳理，实现有效传达设计信息的作用。

2、 考核知识点 

（1） 骨格

（二）平面构成的表达 

（三）色彩构成的表达

（四）立体构成的表达  

3、 考核要求

（一）骨格 

识记：骨格的概念和类别

领会：规律性骨格、非规律性骨格、作用性骨格和非作用性骨格的概念及特点

理解：基本形与骨格比较常见的构成关系和表达手法

（二）平面构成的表达 

识记：重复的概念；重复构成的概念；渐变的概念；特异的概念；聚散的概念

领会：渐变的类型；特异的类型；聚散的类型

（三）色彩构成的表达 

识记：色彩采集的目的是什么；色彩分析的方法；色彩重构的方法及各方法具体概念
领会：自然色彩资源的概念和所包含内容；人工色彩资源的概念和所包含内容；

（4） 立体构成的表达

识记：材料在立体构成中的作用
领会：仿生结构的概念

第5章  应用文化基础
一、学习目的和要求 

通过本章的学习，要求考生理解文化在设计创新中的作用，理解创新的发展历程和需要具备的文化储备，是培养优秀的设计师或设计大家的必要环节。

二、考核知识点 

（一）计算机辅助设计基础 

（二）字体与版式基础

（三）文化与图形 

三、考核要求

（一）计算机辅助设计基础  

识记：功能层面，PS分为哪几部分？计算机中常见的图像类型及概念
领会：常用的图形绘制软件；常用的版式编排软件

理解：常见的各种图片格式及使用说明；计算机色彩模式的种类

了解：RGB、CMYK、HSB、Lab、位图模式、灰度模式、索引颜色模式、双色调模式、多通道模式的概念及使用场景
（二）字体与版式基础 

识记：目前字体设计的种类

领会：中英文常见字体的种类及由来；版面、版心的概念

理解：字体细节设置包含的内容

（三）文化与图形 

识记：中国现代图形发展根据地包含哪些；中国图形的特点

领会：日本图形的代表人物及特点；德国图形的代表人物及特点；美国图形的代表人物及特点
 
Ⅲ 有关说明与实施意见

一、对有关能力层次要求诸术语的解释

本大纲对于整本教材作了梳理，同时也是考核需要落实的要点。

（一）识记的要求，就是能够记忆、识记。

（二）理解的要求，就是能够解释、把握、概括、理解和归纳。

（三）运用的要求，就是能够加以论述、分析、综合和实际操作。

（四）了解的要求，就是作为考生知识拓展的领域。

二、关于教材

本课程考试所使用的教材是：《设计基础》，王颀洲，李娜，李小东主编，中国青年出版社，2020年版。

三、本大纲已经规定了试卷试题的考核目标和能力层次。

四、试卷的内容和能力层次以及难易度，已经按照全国高等教育自学考试指导委员会办公室编写的《全国高等教育自学考试命题工作手册》之规定，即2﹕3﹕3﹕2（容易——较容易——较难——难，）的原则命题。

五、本课程试卷题型是：单项选择题、多项选择题、名词解释、简答题、论述题、材料分析。

六、考试时间：150分钟。题量是以中等水平考生在规定时间内完成为度。
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